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a B unersmir Ziele der Arbeit

- Schnittstelle zwischen zwei Forschungsprojekten
- Projekt A8
- Projekt B9

- Vorarbeiten
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) P Uberblick

- Zeichen

- Medien und ihre Morphologie

- Vom Zeichen zur Medienmaschine
- Medienmorphologische Analyse

- E-Learning

- Schlussfolgerung
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| PO Zeichen

Medienwissenschaftliche Definition

Zeichen in der theoretischen Informatik

Zeichen in der praktischen Informatik

- ,Hochstens, was als Zeichen formalisiert wird, dass es sogar
berechenbar wird, kann einem Computer Gegenstand werden”

[Frieder Nake: ,Die ertréagliche Leichtigkeit der Zeichen. Astetik,
Semiotik, Informatik®.]
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UNIVERSITAT

l.' Medienwissenschaftliche Definition
S'EGE“ von Zeichen

- Dreifache Reduktion
- Semiotisierung
- Formalisierung
- Algorithmisierung

- Austauschbarkeit

- Manipulation von Zeichen
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gf v Zeichen in der theoretischen Informatik

- Menge von Symbolen
-  Grammatik
- Terminalzeichen

-  Grammatik G ist ein 4-Tupel G=(V, >, P, S)
V eine endliche Menge von Variablen

> eine endliche Menge von Terminalzeichen
P eine Menge von Produktionen

S ¢ V ist Startvariable
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e et Zeichen in der praktischen Informatik

— Datentyp char — Zeichen
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) OV Medien und ihre Morphologie

- Unterscheidungen zwischen den Medienbegriffen
- Funktion und Existenz von Medien in der Gesellschaft

- Morphologie in der Literatur und Mediengesellschaft
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.junms.m Unterscheidungen zwischen den
e Medienbegriffen

-  Primare Medien
- Sekundare Medien
- Tertiare Medien

- Quartare Medien

- Weitere Unterscheidungen
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.Iumwznsmﬁt Morphologie in der Literatur und
. Mediengesellschaft

- Flexion
- Wortbildung

-  Morpheme
- Beispiel Wort Kinder
- Silben Kin und der

- Morphologisch:
- Morpheme Kind und er
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|.I vaversiit — \/om Zeichen zur Medienmaschine

- Erste Zeichen
- Binaralphabet
- Rechenmaschine

- Zwei Pfade
- ,luring Machine® (Alan Turing)
- Binare Rechenmaschine

-  Speichermedien

- Digitalisierung
- Vorteile

- Auswirkungen dieser Veranderungen
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Qs Medienmorphologische Analyse

-Was ist eigentlich Medienmorphologie?
-Intuitive Schlussfolgerung

-Definition nach Prof. Leschke
- ,Mediale Formen sind Elemente mittlerer Grole“

0 Didaktik der Informatik und E-Learning
70 D \*\ Jens Kammer



ey Medienmorphologische Analyse

- Typen

- Ubertragungs- ,Medien*
- Mediales Objekt

- (Erzahl-) Formen

- Alle zusammen ergeben eine mediale Form
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| PO E-Learning

Traditionelles E-Learning

- Schwierigkeiten von E-Learning
- Blended Learning

- Digitale Lernspiele

- Schwierigkeiten von E-Learning
- Schwierigkeiten bei der Bewertung
- Zwischenmenschliche Kommunikation
- Motivierung
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| PO E-Learning

— Blended Learning

,gemischtes Lernen”
Multimedialitat im Unterricht
Verfugbarkeit bei Onlineinhalten

— Digitale Lernspiele

Unterschied zu traditionellen Lernspielen
Einzel- und Gruppenspiele

Forschungsgegenstand der Mediendidaktik
Weitestgehend unerforscht
Beobachtungen
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._'ummsm Verbindung zwischen Medienmorphologie
e und Zeichen

— Zeichen
 Welt
« Zeichen
« Signal

— Medienmorphologie
« Gesammtwerk
 Mediale Form

Merkmal
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